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Inledning 


Du är den nya parkchefstraineen och det är din uppgift att utforma och 
[OM f: HANE CIO]N NN DOT: 10 610111] [011810] 0] 0) allal: NET: dLoTAToL CT dar: Held Verolela 
[0101 €: TA [AC MoTATOI CT (AMIN or: ICANN 


Uppgiften är inte så lätt som du x 
tror. Det räcker inte med att 
placera ut en attraktion i 


parken och hoppas att (0) 
besökarna gillar den. Läs C 
Vi [0[:] (ART: Hi rcl ol KVAR ilAd oj 





TT t]UELN 





Du behöver en dator som är 10090 kompatibel med Windows& 95/98 
DirectX. 

Spelet är inte kompatibelt med Windows NT, OS/2, Linux eller Windows- 
likhande operativsystem. 


CPU: Pentium Il 233MHz eller motsvarande. 

Minne: Minst 39 MB RAM. 

NAT [AE FVT: BD) (Ao DI CENNA (ola) orcli [or Al uMVi[e [Ao] Col gill (0: 1OGE TIO JK TON oliv:T CK r:1k: DE 

CD-ROM: 4 x hastighet CD-ROM/DVD-enhet. 

Ljudkort: 16 bitars ljudkort som är 10020 kompatibelt med Windows 95/98 

DirectX 7.0 
Tillbehör: Mus och tangentbord som är 10026 kompatibla med Windows 
95/98 
DirectX: Du måste installera Microsoft DirectX 7.0 (medföljer på CD:n) för att 
KUTalaT:]E 01 ACNE ACO] NS DITAM I urein il Aa or: KODEN KVA ECO] NNIDEg 
mer information om DirectX. 

(01 TFH DUSAN (MMA MALA BAN ATARTI CAN (Talo fo VER JoYeLs Ho TM aUitTalA dar: Miold 
din maskinvara. Du måste mata i CD-skivan i CO-ROM/DVD-enheten för att 
kunna köra spelet. 

Installation: Minimal installation kräver 150 MB ledigt utrymme på hårddisken. 

(okomprimerat)”. Fullständig installation kräver 301 MB ledigt utrymme på 

hårddisken. 

(okomprimerat)” 

Mus: Microsoft-kKompatibel 

+ Okomprimerat innebär att du inte har skapat mer utrymme på hårddisken 

genom att utföra någon form av filkomprimering. 

I Windows 98 väljer du i regel alternativet DriveSpace om du vill komprimera 

filer. 

Om du behöver uppdatera drivrutinen för någon av dessa komponenter 

måste du kontakta tillverkaren av maskinvaran. 

Du måste vara ansluten till Internet för att kunna ladda ner uppdateringar. 











Installationsprogrammet bör starta automatiskt när du matar in CD-skivan 
HIC[OJKNY DER Tal ORT äl0 Ao] (0): Kos lal:(Aals lar: Har: lalo [AAA dare 
sekunder. Gör så här i stället: 


Sirs]at ENA] EN: Taro l(:N ol (ol: (lik or: Kolla 
Dubbelklicka på "Den här datorn" på datorns skrivbord 
icka på CD ROM-enheten och välj Explore 
Klicka på "AUTORUN. EXE' 
j 
En meny med följande alternatiVivisas: | 
TNG FN EETDINI Fico] NY DRCAlARS:] 217 NICCO] NY DE 1180 (40rlaNar:1dilatir:] [Ad] 
JOTALAD) 
UNESYNEE TENN] 10 (014 al:] dc] Adel] VARVET HOT: (Kolik lUN (40 Ta Narcle 
Tatl AGI olAlA oll NYNS Ales GN NP 20R70) dn 
[(UTaleT: MJ OTACMEACIOINNNIDD 













REGISTRERA DIG 
NET ETT TN 


NEURINSSENE RN EZCIO]FNYDE 0 [U Rol Aa: olA ia EACIO]NNN Dior] (4 


NEUBINSENERTINIBXCIO]F NY DES: Rit Ao Mars Uarsrs] Eli [olal dal doll<oli ollKxAT FR 
nästan helt automatisk! Du tillfrågas om du vill göra en "normal" eller 
"fullständig" installation. Skillnaden mellan de båda alternativen är det fria 
utrymme somikrävs på hårddisken (aktuell mängd anges på skärmen). Du 
måste också uppge en sökvägrförinstallationen - välj om möjligt den som 
redan anges. : 








Du kan starta spelet på flera olika sätt. Det enklaste sättet är att mata in CD- 
skivan i enheten och välja "SPELA LEGOLAND" på den meny som visas. 


Gör så här om autostartfunktionen inte kör spelet när du sätter in CD-skivan: 


- Klicka på START längst ner till vänster på skärmen 

MUR NOICRINM) 

OO [Olo)o] sl: Hitl:]0)olAsN EE ACIONNIDIEN 

O II41tT:] 0] oTAGN EH ACIONMIIDIV NI iTalaEK AGNE ACIOJK NSD 0)ol:toln 
innehåller startikonen LEGOLAND 


VIKTIGT: Du måste ha originalskivan LEGOLAND inmatad i enheten för att kunna 
spela, oavsett vilket installationsalternativ du har valt. 


DAM: T ie CAR A SL CAlN-)n kr olo]g i HK ACIO]NN ND OHer 


Klicka på START längst ner till vänster på skärmen 

MUR NOICRINM) 

[O)o)o] sl: Hits] 0)olAsN EE ACIONNIDEN 

IN44T:] 0] TARM EACIONNIIDIVNVECIOINNN DI ialla ti [AGM UINUNKSPNE I 
CNVTars el [AR DIRL UTEN oro [Aa oi ilko [UVI MI att] [ARNE ACIOTNNND 
från din PC 


OBS: Dina sparade spel eller din spelarinformation raderas inte automatiskt 
när du avinstallerar på det här sättet. 

Avinstallationsprogrammet frågar om du vill ta bort dina sparade spel. 
DIILGTAN (10 [Ad Kollar: i] or:] (To [AKT oTA NM atr:lalrAliolsao UV 


(0110 [VE 101 fi or:l ol (olo][ ALL < la [UN Col gir] tr: ME AC[ON NYA [EN Cölalo isf: lars oi DIE 
hittar information om hur du kontaktar oss i de anvisningar som medföljer 
programvaran. 


LJ 











LEGOLAND justerar automatiskt skrivbordets upplösning till 640 x 480 

ALLA CTO] TALAR MA RolAR 

Om skrivbordets storlek inte återgår till den normala ska du läsa 
informationen nedan om hur man justerar bildskärmsegenskaper på 
NEILANAR 

De flesta datorer som har Windows 95/98 använder färginställningen High 
(COTTA UT MILE OK oo GRANR: 1008-0100 A [ANT [0 TON (Taro l Wire [BrAlE 
Talicslllalialsf:lon 

Placera muspekaren på en tom yta på Windows skrivbord och klicka en 
gång med höger musknapp. 

Klicka på alternativet "Egenskaper" med vänster 

musknapp på den meny som visas. 
Alternativet "Bildskärmsegenskaper" 
visas. Välj fliken "Inställningar" och se 
till att alternativet High Colour (16 
bitar) och upplösningen 640 x 480 
AA 1008-1010 (1aTo [MT [TALE 
inställningar) är valda. 







MALIK AVA AE 
sl alolglalst:l skole a lirsl ar 


om datorn om du €« ev | 
uppmanas att göra - 


detta. 





MET Bali Te |ETäEJ AA Holk 





Grattis! Du har just blivit utnämnd till parkchefstrainee i LEGOLAND! Under 
[0] ir: 0 ET: (AN or: [0]o]oTA ni r:] do [ii d)ir: Kollar: NE AC[O)]N NSD Co] [ATA TAR: LATA 
parkens tjänstgörande chef, som hälsar dig välkommen till parken. Han kallar 
samtliga anställda till ett möte för att presentera dig, men också för att visa 
professorns nya uppfinning. 


Det verkar som om professorn har uppfunnit en tidsmaskin. 

Ingen vet varför (men alla vet att ingen av hans uppfinningar fungerar som 
han har tänkt sig)! Innan du vet ordet av hoppar professorn in i 
tidsmaskinen och försvinner i en bländande blixt. 


Han återvänder några ögonblick senare. Var (eller 
snarare "när") har han varit? Ingen verkar bry sig 
så mycket om det, eftersom tidsmaskinen har 
ML 140 RH Cola rinVel AMI uk olfclalsf olla Vs 
park i luften! 
















Försök att inte gripas av panik! Professorn tror 
att han kan laga tidsmaskinen, resa tillbaka i 
tiden och ersätta dina trasiga åkattraktioner 
er: Walo]lis[oNitl4o Nal[:]oN-NAS Ian to) olA glatta 


Det blir din uppgift att återställa parken, 
från design till uppförande och underhåll 
av åkattraktionerna. 








Du har ett speciellt LEGO team som står till tjänst och hjälper dig att bygga 
världens bästa park. Varje medlem av personalen ansvarar för en viss del av 
parkens design eller uppförande. 


Den här personen är parkens 
tjänstgörande chef och din högra 
hand. Om du stöter på problem när 
du bygger parken eller inte förstår 
vad du ska göra härnäst ska du be 
Peter om hjälp. Vår tjänstgörande 
[6 TA VET dor: TI ETSTAGN I ER CIOI]NNND 
parkskolan. Han har ett 
övergripande mål: att dina besökare 
ska bli så nöjda under sin vistelse 
som möjligt! På fritiden kopplar han 
av genom att åka mountainbike 
tillsammans med Biker Bob och läsa 
tackbrev från nöjda besökare. 

= 
Du kanske inte har märkt att varje 
HACIO]F NY DR] CE: KANKALAN 
vetenskapsman som kan uppfinna 
nya, fantastiska åkattraktioner och 
andra parkföremål. Varifrån trodde du 
att vi fick alla fantastiska grejer? 
Vi vet inte mycket om professorns 
förflutna, men hans uppfinningar talar 
för sig själva (när de fungerar). 
Professorn har till och med utformat 
en "byggkammare" där han förvandlar 
specialritningar till nya attraktioner 
'ol:Walollii[el 




















Professorn har uppfunnit många tokigheter, till exempel de berömda robotarna 
NEXCIONN [ale ro] (ti tKole glo [Ar (Uleirs] d[oISTTOaC MINE CTO G (AI AE allel öinrel(o re 
han kan distraheras av sin nyfikenhet och ställa till med allt möjligt trassel... 


Det här är en av de skickligaste 
mekanikerna vi någonsin har haft i 
parken! Hon kan bygga allt som 
professorn uppfinner och även 
reparera det som går sönder! Det är 
lätt att hitta JP. Hon lyssnar alltid på 
STARCK aT:Ta Tale [Ad] (ol ArA Molo glor] 
alltid med sig sin kära skruvmejsel. 
På fritiden brukar JP bygga häftiga 
HAC[OM [AG tlal[ot tale KART NNC 
utföra alla möjliga saker, till exempel 
ta bort omslagspapperet på JP:s 
favoritgodis och få upp henne ur 
sängen varje arbetsdag! 


Det här är parkens mest kreative 
trädgårdsmästare, som du lätt 
känner igen på den obligatoriska 
jägarmössan! Kalle vet allt om LEGO 
träd och blommor, och får allt att 
Nyt Nor: Halollii[ol 

NETTANET SATA lor: Ko ln 
världsberömde trädgårdsmästaren 
Forest Chump, som odlade världens 
första LEGO träd genom att korsa 
AGKsiUlsslaallolllale:WatlAoMAGMecln 











BIO) FN DRA 


Kalle visar gärna vad han kan genom att odla nya LEGO växter och blommor 
på nolltid. Han är speciellt förtjust i STORA blomsterrabatter! 


DYRT) VAT: EK: Ii, Gl [ANo]ETale Kollar: Id or: Klan oro OT ke [UA ar: AR Ar or:tN or: 
honom kommer säkert allt att gå bra! 







Om du blir hungrig är det bara att be — 
Rosie om hjälp. Hon har gått i lära hos 
några av världens bästa kockar och känner till 
alla knep om hur man lagar god och nyttig mat. 
Eftersom Rosie kommer från den berömda 
Brickolini-familjen är hon van att mätta många 
hungriga munnar samtidigt. Bara hon får tillräckligt in 
många matställen och stånd till sitt förfogande 
klarar hon att hålla alla parkens besökare både 
mätta och belåtna. På fritiden brukar Rosie läsa 
nyutkomna kokböcker och skapa egna, unika 
recept. Om du tittar längst bak i den här 

handboken kan du själv ta del av några av 
hennes favoritrecept. 


N 





parken. Så här enkelt är det: 








Först hamnar du på skärmen 
"SPELARDETALJER". Till vänster ser du 
hur den ser ut. 


Du måste skriva ditt namn innan du kan börja utforma och bygga saker i 











Den huvudsakliga spelskärmen spelar en viktig roll - det är där som det 
mesta händer. Så här ser skärmen ut: 









Du kan använda 
[0] [:lalo[Al ar: ToJor:Te 


(Our 
väljer det 
här 
alternativet kan 
[0 [UNO Viet An 
park utan att 
bekymra dig om 
besökarna är nöjda / 
eller ej! Du hittar 
mer information i 
avsnittet "Frispel" 
på sidan 16. 











Klicka på den här knappen om du vill gå tillbaka till skärmen 
SPELARDETALJER, där en annan spelare kan skriva sitt namn 
och spela med dig. 


Klicka på den här knappen om du vill ladda ett sparat LEGOLAND 
JolAKole glo] ittclure korr Hol] dolUK [Uir:To 4 








Klicka på den här knappen om du vill starta spelet på 
samma nivå som senast, eller på den första lektionsnivån om 
du inte har spelat förut. 


Om du klickar på den här knappen hamnar du på en skärm 
där du kan se filmer från riktiga LEGOLAND parker! 


Om du vill sluta spela klickar du på den här knappen eller 
på ESC på tangentbordet. 














I FRISPEL kan du bygga en park utan att behöva bekymra dig 
om varken besökare eller parkinspektörer! 


Om du klickar på knappen FRISPEL hamnar du på 
följande skärm: 





Det bästa med FRISPEL är att du 
Jäls|olo1 i TAM] N ECO] NYID 
attraktioner och börja utforma en 
egen park. 








OÖ Välj de attraktioner du vill använda genom att klicka på 
temaknapparna. En kråka visas över det valda föremålet. Om 
(6 [UTA (AMV LNETaN: Ta T0 EIA no] (AMT) ETal (CANE UTA Ro [UN oToTä fo [Ar 
genom att klicka på det. 

OO Under temamenyerna anges hur många föremål du kan välja. 
När du når aktuellt antal kan du inte bygga några fler 
åkattraktioner 

OO När du är nöjd med de föremål du har valt börjar du bygga 
genom att klicka på TUMMEN UPP-knappen. 

O Om du inte vill spela FRISPEL längre klickar du på "ÅTERVÄND TILL 
TITELSKÄRMEN" längst ner till vänster på skärmen. 


FRISPEL och huvudspelet har faktiskt ett nära samband. Ju 
längre du når i huvudspelet desto fler åkattraktioner kan du 
använda i FRISPEL! 

Du kan bara spela FRISPEL när du har avslutat alla lektioner 


JAA RM BICIOIWN Jo 








NOT W or: HL4ar:] 0) ol ARI VI VE CTO] NSD = Bar: do [UVI 
utforma och bygga en LEGOLAND park! Det är jättekul att 
bygga en egen park, men först måste du ju veta hur du ska 
göra! Peter kommer därför att lära dig de viktigaste sakerna i 


jobbet - du kan öva i fem olika lektioner innan du sätter igång 


på allvar! 





Lektion 1 "Bygga 
åkattraktioner" är 
redan vald. 
Dubbelklicka på 
lektionen eller på 
LLUTMYMVANMO a 
knappen ("spela 
nivå") när du vill gå 
vidare. Klicka på 
FNITNVYNS DR TEE 
UU ENINVINIKT Ko NV 
tullen 





Om du klickar på OK-knappen får du se en skärmbild som påminner om 


den här: 





På den här skärmen talar Peter om 
WsTo EKTolt tar: diar:lalskoleigiVeTo Ho lFETCG 
10] (Mor: Ms] 4u0LA INTER BVSarc NH alorct: lor] 
Melo HalslaltslelAd 








Ibland måste du vända blad genom att klicka på den blinkande pilen längst 
ner i hörnet på anteckningsblocket. Om du följer Peters anvisningar kan du 
inte göra fel! När du har lyssnat färdigt på Peter startar du spelet genom att 
klicka på TUMMEN UPP-knappen! 


NET do UI: TT äre) ol LA cl [UTAN fo] SET ale (ART ETT 


På den här skärmen 
IACGRVYL4 STEN or 
JToltkolUK:TaVclalolAg 
för att utforma och 
bygga världens 

le: [ir: WE ACIO]N NYID 
er:1L€ 






De attraktioner du bygger är i regel sammanlänkade med 
huvudingången via en gång. Du måste hela tiden se till att 
besökarna kan nå alla attraktioner. Använd gångknappen 
om du vill bygga fler gångar eller reparera gångar. 





Om du klickar på den här knappen får du veta hur nöjda 
och hungriga dina besökare är. Du får även viktig 
information om parkens attraktioner. Se avsnittet Frågeläget 
q på sidan 26. 























Var inte orolig för att göra misstag. Du kan ta bort allt du har 
byggt med hjälp av radergummit. Var försiktig så att du inte 
tar bort föremål av misstag, speciellt Kalles blomsterrabatter! 





Använd den här vyn om du vill få en bättre överblick över 
LEGOLAND parken via ett flygfoto. Den här funktionen är 
mycket användbar, eftersom du lätt kan se hur väl parken är 
utformad eller upptäcka trasiga åkattraktioner. 





Det här är en mycket användbar knapp. Klicka på den när 
(0 [URVIW VS EU VI END DY VAA LE TARAS IISIAG 
volymen på spelets musik och ljudeffekter. Se avsnittet 
ST NBITINENIVAN or: lera 





> Det finns fyra temaknappar. När du börjar spela kan du bara 


använda det huvudsakliga LEGOLAND temat. Övriga teman 
blir tillgängliga när du klarat de olika nivåerna. Det är via de 
här knapparna som du får tillgång till föremål från olika 
teman som du senare kan använda till att bygga olika 

FL Lär fl i[ol ATA ME ACIO]NNNIDE 


Tyvärr kan ingen tala om för dig vad de tomma knapparna 
betyder, eftersom Professor Voltström inte har påbörjat någon 
tidsresa ännu. Vad som än händer kommer vi säkert att få en 
[OVAL 


Om du klickar på anteckningsblocket till vänster kan du läsa 
instruktionerna för den aktuella nivån på nytt om du känner 
sl ukolUMoTAg[o MA dolAR 














KJTA EIA LIV 


OM du klickar på KJ TAET ARE 


knappen 
ST VNBIDINENIDVEGGIINET 
skärm (till höger): 


NGMelalo Mi iollf:laro [AR <oTali (oll [4 gKolsiiko[UMViILI:TaTo Tf: MVol Ma llatärs]l fallets FLEET [o FR ANTAG 
spara spekeller-avsluta spelet helt och hållet. 


LEILA 


ra i det här/reglaget om du vill höja eller sänka volymen på 


Musikvolym 
i det här reglaget om du vill höja eller sänka 
volymen. 


I Ljudeffektsvolym 


Dra i det här reglaget om du vill höja eller sänka 
ljudeffektsvolymen. 


| 




















Klicka på den här knappen om du vill återgå till spelet. 








Klicka på det här 
alternativet om du vill 

gå till sparskärmen och 
Jol:](-MoliukTorAMlalar:lakolv 
avslutar. 





Klicka på det 
här 
alternativet 


om du vill 
IEloloF KA: 
sparat 
BACIOIF NY» 
JolAlolelg 
fortsätta spela där 
[0 [UIK][Uir:To CA 
Professor 
Moll (olik 
NATET NA(olal[oc] (ollkii (ol 
| 3 3 farfar. Veronica är 
Klicka på det här eh av 


tävlingsförarna i 
BICON CIA ACE 


alternativet om du 
vill avsluta aktuellt 
JolAHole MV: 
huvudmenyn. 








(OK [URVIN ME KolA NR el: dor Ar 
måste du samarbeta med dina 
HACIO]FNYDE Coll[A:[o] fiT olAoi[ALLs 
mekanikern JP och 
trädgårdsmästaren Kalle Grankvist. 


Var snäll mot dessa två personer 
och håll dem i arbete, för utan dem 
kan du inte reparera eller plantera 
någonting!! 


På de flesta nivåerna finns både en 
verkstad och ett växthus. Klicka på 
dem om du vill kalla på mekaniker 
eller trädgårdsmästare. En anställd 
visar sig varje gång du klickar på en 
Nio [AST:HoWMclclalclolA gin] Kolole.€ 
minnet att en anställd kostar 30 
mynt och att du kan använda högst 
15 mekaniker och 15 
trädgårdsmästare. 


Du kan plocka upp dina mekaniker och trädgårdsmästare och 
flytta dem till en annan plats i parken om du vill. På så vis får 
du åkattraktionerna reparerade och växterna planterade på 
ett kick. Klicka helt enkelt på den anställde med vänster 
musknapp och klicka igen för att ställa ner honom/henne. 


Om du inte längre behöver en anställd kan du placera honom/henne i 
samma byggnad han/hon hör hemma i. Du får till och med tillbaka de 


pengar du har lagt ut på din arbetskraft! 








Hur bygger jag saker?? 





Det enda du behöver tänka på när du startar ett spel är att följa Peters 
anvisningar. När du har kallat på några mekaniker och trädgårdsmästare går du 
till dina attraktioner genom att klicka på temaknappen LEGOLAND. Samtidigt 
som du utformar parken arbetar professorn på nya uppfinningar i sitt 
laboratorium. Då och då visas en ny attraktion som du kan jobba med, och ju 
längre du når i spelet desto fler saker får du att bygga! De nya föremålen har 
en guldstjärna som på skärmbilden nedan. 


REL EL4T 


BM ro 


Värje gang en ny attraktion står klär att 
användas visas en liten ruta (som den 
här) medliinformation om attraktionen 
NIGEL ET olla airolis Loa ani 
genom att klicka på X. 





Intill attraktionerna på menyerna finns 
en siffra som talar om hur mycket det 
kostar att låta JP bygga föremålet i 
fråga. En häck kostar till exempel två 
mynt, två av butikerna kostar 25, och 
så vidare. 











Hur bygger jag saker? 


Slut på pengarna 


Om du inte har råd att låta JP bygga 
ett föremål kommer detta att 
gråskuggas. Håll därför ett öga på 
ERSTA NR [UR [Al oTATo) CI (Ao IUM [oToL€T ät] 
parken desto mer pengar i kassan! 


Om du vill placera ut något i parken 
klickar du helt enkelt på föremålet i 
[KATA RNARE COM TIKA CAN TA 
NACIO]N NY DEEoTe 00 olETA AC) Mill 
någonstans i parken. Föremålets 
kontur visas i detta läge på 
markören. 


Konturen är gröntom det finns tillräckligt med utrymme för att bygga 
föremålet. Om d&tinte finns tillräckligt meSkutrymme eller om något står i 
vägen färgas Konturen röd och markören förvandlas som på bilden nedan. 


Kan inte bygga här 





ISlanerkan det hända att kassan sinar näkJP är i full färd med att bygga 
någonting. Om det hängler kommemättibBlinkande mynt att visassöfer platsen 
icke 


Oo [URVIK: fo] (Hol: E: VA Ao dar sini del anlola) <Ile eld oll GLAS ARKA oc) 
RADERGUMMIT och därefter på föremaletir fraga. 








Reparera åkattraktioner 





Det är viktigt att du tar reda på hur nöjda besökarna är. Använd 
"SVARSLÄGET" genom att klicka på knappen med det stora 
frågetecknet på huvudskärmen eller genom att klicka med 
höger musknapp. Därefter behöver du bara klicka på en 

besökare för att visa en ruta av det här slaget: 





Du ser två LEGO minifigurer som ändrar ansiktsuttryck 
beroende på hur glada eller hungriga de är. Ju gladare 
miner desto bättre!! 





Det finns ett riktigt snabbt sätt att kolla hur nöjda besökarna är. Se till att du 
befinner dig i frågeläget och placera muspekaren över en besökare (du 
behöver inte klicka på musknappen den här gången), så får du information 
som ser ut ungefär så här: 


Personen till vänster är på väg ut ur parken och 
personen ännu längre ner till vänster är inte 
speciellt nöjd. Han kommer nog att lämna 
parken om han inte får åka någonting 

stort som får honom på gott humör. 
Nu beror allt på dig! 










- 
RE 











Du kan använda frågeläget om du vill kontrollera hur väl attraktionerna 
underhålls. På nivåer som kommer efter den fjärde lektionen kommer du att 
lägga märke till att vissa av åkattraktionerna börjar blinka RÖTT. Detta 
betyder att mekanikerna måste reparera dem. 


Reparera 

akattraktioner == Om du har mekaniker i parken 
kommer de att reparera de trasiga 
åkattraktionerna så fort de kan. Om 
du vill reparera en åkattraktion 
kvickt plockar du upp en mekaniker 
och ställer ner henne vid 


attraktionen. 


Det kostar pengar att reparera åkattraktioner. Om du 
inte har tillräckligt med mynt stoppar du mekanikernas 
arbete vid åkattraktionerna genom att placera dem i 
verkstaden, där de inväntar nya order. 








ASEA CRD ELENA 


IEI Du kan använda RADERGUMMIT när du vill plocka bort trasiga 
å åkattraktioner. Tänk dock på att du inte får alla dina pengar tillbaka 
om du tar bort en trasig åkattraktion. Använd TINGEN RN 


se hur stort skrotningsvärdet är för aktuell attraktion. 











Ju framgångsrikare parken är, desto mer spännande attraktioner kan du 
bygga. Professor Voltström älskar att uppfinna ovanliga saker som gör 
besökarna glada och håller JP och Kalle i arbete! 


Alla åkattraktioner måste drivas av en omfattande energikälla. I den tredje 
lektionen måste du därför börja använda kraftverk. Kraftmätaren längst upp 
till höger på skärmen aktiveras automatiskt när du börjar använda kraftverk. 


På följande skärmar kommer du att 
märka att kraftmätaren drar åt 
vänster om du placerar ut en 
attraktion i parken utan att ha 
tillräckligt med ström. Vissa objekt 
blinkar med blå färg vid 

Ligor: Molon 





Om du går till frågeläget och klickar på det blinkande 


fs föremålet visas en ruta som den här (till vänster). 














NI Liko [UR oTAsToNM Ad 
Slol(-MU[o KAL 
strömavbrott är att 
bygga ett kraftverk 
(förutsatt att du har tillräckligt 
med pengar i kassan). 
Kraftmätaren stiger och attraktionen 
slutar att blinka så snart eltillförseln 
fungerar. 


Kom ihåg att det finns många 
åkattraktioner som inte fungerar utan 
ström. Om åkattraktionerna inte 
fungerar kommer besökarna att bli 
både uttråkade och besvikna och så 
småningom lämna parken. 








Grattis! Nu när du har avslutat samtliga lektioner har det blivit dags att testa 
dina kunskaper i verkligheten: det är dags att börja bygga ett fantastiskt 
HACIO/FNYD 


När du avslutar den femte lektionen hamnar du på nivåskärmen, som ser ut 
så här: 





Längst upp i hörnet ser du din nya utmaning: ett av de 
[(eTA(olitlolWisllall[alo[Agar: MINE ACIO]NNYIDIE:To] TNE] oTACMs Aall 
att dubbelklicka på landet eller klicka på TUMMEN UPP- 
knappen. 





Du har förmodligen lagt märke till att det finns nio tomma platser — de 

representerar nivåer du kan spela på när du nått längre i spelet. Du belönas 

med ett nytt miniland varje gång du genomför en nivå (miniländerna 
tjänstgör även som knappar för kommande nivåer). 


Klicka på den här knappen om du vill gå tillbaka till 
lektionerna och ta reda på hur ett visst föremål fungerar. 











Parkinspektören 


Parkrapport 


Käg Egen og = pg bege lg bla a 
EE BÅGE 1 Sr pen eng. 


Hut stort? 


TACO] FNYPDIORV (ale Fold ol43r Ta VA 
160 000 m.. stort nöjesfält med 
lo][:Talo H:l ala: 16] [UKKO] CM KANT: VÄTA AG 
Parken omges av ett 600 000 m 
Ao] är olsiToljsl (To [ACT Wi al AMMITA 
TACO] FNYDIOR:T]] [Ua Holt: 18: VAL 
000 m.. stort nöjesfält, och 
HICIOJFNYDIORE:][iiolial:NRUKYN 

har en 140 000 m stor park. 


Och Star WarsTM? 


NI 2CIOIFNYNORVaeoldaliuclgell 

MA LUITART i (olla: Wisloro [ATA RENA DITA ra 
Vader och R2-D92 som helt har byggts 
ARE ACION CT 











BL AET Ta: BA LLUN EN ACTOT NSD ISETL TA 


. JM FETDDREeSSS FETT KTRS REK ESS DER 
Färtd KR Krisbiereimn E'Lrb LAT ej öre 
Fresken on ST Cobol HT 

Tse LEGO CSTESP LETSO Fake dressing 


Håll utkik efter Biker Bob i spelets 
inledning - han smet iväg från 

LEGO Creator för att få vara med 
oss! 


NN 





MJÖLKDRINK j4 


ED 
OCH B HONUNG 


De hä 
” är läck 
få mi 
Populära ; Papa drinkarn | 
a a ä ; 
(ER Moles kafé r Myck et UrAE av han avor AG 3 
Ienser:; i | okosflinso7 - Å 
Matskeq h Ok banan, 3 ä enser | | | pr 
u 7 i 
AST skopa mjölk. 4 i; | SM ROSIES CHOKLADTRYFFEL 
aNiljgla / ; fet ; 
SS. . ; i i en a, 
KA Till jul bakar jas tryffel 
| | : LEGOLAND och lägger 
rosetter på! 


åt alla som jobbar i 
den i fina paket med 


ckchoklad, 75 g mjukt 
9 matskedar grädde, 


Smälta ; 
I en Skå 
aMi1 
0 | : 3 
Ingredienser: 995 g blo 


en m 
FIYTA LC] konde S 
0) | 
smör, 175 $ florsocker, 














| at gången) 9 Så | 
stiingorna tills OM 
Korn strössel. 
1. Be en vuxen person om hjälp med att smälta 
n kastrull med hett 


chokladen j en skål över e 


olandnin$ n. 
fara) 
vatten. 


3, [DLAL] 


färgmedel i 
grädden i den smälta 


sedan 
med 


ockret och blanda det 
(lite åt gången). Låt 
9 timmar. 


9. Blanda smöret och 
chokladen. Sikta flors 


chokladblandningen 
blandningen stå i kylskåpet i 


ndningen och rulla 
ak med resten av 
strössel och låt dem 
u börjar äta! 


5, Ta en rågad tesked av bla 
den till en boll. Gör samma S 
blandningen: Rulla bollarna i 
svalna i kylskåpet i en timme innan d 
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Ett speciellt tack till alla barn som bistått med råd och synpunkter under utvecklingen av 
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Teknisk support: 08 587 706 61 


Öppettider: 09.00 —- 18.00 måndag till fredag 
E-post: [As [oll Aol:TAN (oICkTol[alotoolsN 


Du bör om möjligt sitta framför din dator om du ringer oss så att du kan ge 
oss så mycket information som möjligt. Anteckna vilken typ av maskinvara du 
använder, speciellt följande: 


Vem som tillverkat din processor och hur snabb den är. 
INET (CAR oTei al itlole [Al NOT: WIN [Co] ole Modo] oli 

INET (CAKE oTei gl itloTe [Al NOT: KODE NOTERATS PN ANaAr 

INT] ale fo RINNA 

ventuell annan maskinvara och tillbehör. 

DVA MBA FRA Ao[olArTalo[Aa 


Obs: kontakta leverantören om du har svårt att hitta 
information om din utrustning. 





100920 nöjd eller pengarna tillbaka-garanti 












30 dagars pengarna tillbaka-garanti. 

Om du inte är helt nöjd med denna produkt kan du returnera den inom 
30 dagar till LEGO Media och få pengarna tillbaka. Du måste returnera 
hela produkten (oskadad) och bifoga samtliga komponenter från den 
ursprungliga förpackningen samt inköpskvittot. 


Vänligen kontakta vår kundtjänst för mer information. 


Läs igenom texten nedan innan du eller dina barn spelar videospel. 


Vissa personer kan drabbas av epilepsiattacker eller förlora 
medvetandet när de utsätts för blinkande ljus eller vissa normala 
[0] (ALAA ITA fo [ARV] fo ETT NIMA RIRST:To ETlars ll ol Alola AR AE ACTA 
drabbas av ett anfall när de tittar på TV eller spelar vissa videospel. 
Detta kan inträffa även om personen i fråga inte lider av några | 
medicinska åkommor eller har drabbats av epilepsianfall tidigare. 


Om du eller en medlem av din familj tidigare har uppvisat 
epileptiska symptom (anfall eller förlorat medvetandet) under 
påverkan av blinkande ljus bör du konsultera med en läkare 
alatslake UM oToliELASolACN 





Föräldrar bör övervaka barnen när de spelar videospel. Om du Jå 
eller dina barn drabbar av följande symptom ska ni omedelbart sluta 

JolA[cMoleigl <ol gir: 4rs REL ARVETAPESVali[o]f:laloldlalstl pol: (ola AlTAG 

muskelryckningar, förlorat medvetandet, förvirring, ofrivilliga rörelser eller konvulsioner. 


NIDI NI HOJ BYNS Dl N[CENDTTIINISYNSRDIUN: ITS ES JIKNVD0LE 

Sitt inte för nära TV-skärmen. Sätt dig så att sladden till handkontrollen är helt utsträckt. 

Spela helst på en liten TV-skärm. Spela inte om du är trött eller har sovit dåligt. Se till att rummet 
du spelar i är väl upplyst. Ta en paus från spelandet på 10-15 minuter per timme. 
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